ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI





Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
A N A L I S I S  R A S C H  M O D E L  D E S A I N  D I D A K T I S  
P E M B E L A J A R A N  E T N O M A T E M A T I K A  S U N D A  
M E L A L U I  P E R M A I N A N  E N G K L E K  D A L A M  
M E N G E M B A N G K A N  K E M A M P U A N  
P E M O D E L A N  M A T E M A T I K  D I  





diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh 













PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 
KAMPUS SERANG 





Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
A N A L I S I S  R A S C H  M O D E L  D E S A I N  D I D A K T I S  
P E M B E L A J A R A N  E T N O M A T E M A T I K A  S U N D A  
M E L A L U I  P E R M A I N A N  E N G K L E K  D A L A M  
M E N G E M B A N G K A N  K E M A M P U A N  
P E M O D E L A N  M A T E M A T I K  D I  




Mutiara Adha  
 
 
Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh 
gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 




© Mutiara Adha 2020  
Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang  






Hak Cipta dilindungi undang-undang. 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,  





Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 


































Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 




ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN 
ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI PERMAINAN ENGKLEK 
DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN 
MATEMATIK DI KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
 

























Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 




Dengan mengucap Alhamdulillah segala puji dan syukur penulis panjatkan 
kehadirat Allah SWT, karena berkah, nikmat dan rahmat-Nya, penulis masih 
diberikan kesehatan dan umur sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini yang 
berjudul “Analisis Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika 
Sunda melalui Permainan Engklek dalam Mengembangkan Kemampuan 
Pemodelan Matematik di Kelas 5 Sekolah Dasar” dengan tepat waktu. Sholawat 
serta salam senantiasa tercurah kepada Rasulullah Muhammad SAW., yang 
mengantarkan manusia dari zaman kegelapan hingga ke zaman terang benderang 
ini.  
Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi sebagian syarat dalam 
menyelesaikan pendidikan dan mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada 
program strata satu di Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Serang. Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini 
masih terdapat kekurangan walaupun penulis telah berusaha semaksimal mungkin 
dengan sebaik-baiknya. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran dari 
para pembaca yang bersifat membangun guna penyempurnaan penyusunan dan 
penulisan skripsi ini.  
Dan juga penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat bagi para 
pembacanya, terutama bagi penulis sendiri dan akademisi yang membutuhkan 
referensi. Serta skripsi ini dapat memperluas dan menambah pengetahuan bagi kita 
semua.  
 








Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
UCAPAN TERIMA KASIH 
Penulis menyadari bahwa skripsi yang telah diselesaikan ini berkat dukungan 
dan bantuan dari berbagai pihak. Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua 
pihak yang telah ikut serta memberikan kontribusi dalam berbagai hal sehingga 
skripsi ini dapat terselesaikan dengan tepat waktu. Pada kesempatan kali ini penulis 
secara khusus menyampaikan ucapan terima kasih kepada:  
1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat, karunia, nikmat-Nya, serta ridho-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan lancar dan tepat 
waktu sesuai target yang diinginkan.  
2. Bapak Drs. Herli Salim, M.Ed., Ph.D. selaku Direktur Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Serang.  
3. Bapak Dr. Encep Supriatna, M.Pd. selaku Wakil Direktur Universitas 
Pendidikan Indonesia Kampus Serang. 
4. Bapak Dr. Supriadi, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru 
Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang dan sekaligus 
selaku dosen pembimbing skripsi saya yang telah banyak membantu dalam hal 
keilmuan dan membimbing saya yang masih banyak kekurangan dengan penuh 
kesabaran.  
5. Bapak dan Ibu Dosen dan Tendik Universitas Pendidikan Indonesia Kampus 
Serang yang telah membimbing, memberikan ilmu yang bermanfaat, dan 
mendukung sampai proses penyelesaian skripsi ini. 
6. Orang tua saya, Ayah saya Haerudin dan Ibu saya Mirnawati yang telah 
mendukung saya dalam berbagai hal untuk kuliah sampai akhirnya saat ini saya 
dapat menyelesaikan studi saya. Semoga kasih sayang dan pengorbanan Ayah 
dan Ibu digantikan dengan nikmat yang tak terhingga dari Allah SWT. Adik 
saya Firzha dan Febri yang senantiasa mendukung dan mendoakan juga, serta 
keponakan saya Fairel yang senantiasa menghibur dan menghilangkan penat 
selama proses pengerjaan skripsi ini. Serta Alm. Nenek saya Chairiah yang 




Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
7. M. Tias Sutantio dan keluarga yang senantiasa mendoakan dan mendukung 
selama saya kuliah sampai pada tahap akhir penyelesaian skripsi saya.  
8. Sahabat Kosan Nafaz: Anggun Murda, Rima, Onah, Dini, Ipeh, Risma, Tika, 
Aul,a Anggun Tirta, dan Vita yang telah menemani saya selama 4 tahun di 
kosan tercinta ini dalam keadaan sedih maupun senang. Tak lupa Bapak 
Jariman dan Ibu Jariman yang sudah baik kepada saya seperti orang tua sendiri 
dan selalu direpotkan oleh saya.    
9. Sahabat Wacana: Dio, Fahmi, Fajri, Randi, Aul, Anggun, dan Nopi yang 
selama 4 tahun menjadi teman di tanah rantaul, teman ngobrol, teman makan 
bareng, teman jalan-jalan yang sering menjadi wacana saja.  
10. Sahabat Trio: Umi dan Rita sahabat sejak saya SD sampai saat ini yang telah 
mendukung saya untuk kuliah dan menjadi sosok inspirasi bagi saya.  
11. Sahabat Calon Istri Soleha: Anggun Murdaningsih, Mia Komariah, Runi 
Khoerunnisa, Ka Riska Nasella, Teh Iis Husnul yang menjadi teman dan kakak 
tingkat di kampus yang sering membantu dan direpotkan oleh saya. Serta Ka 
Irfan Fauzi, M.Pd dan Rifyan Firdaus yang telah memberikan arahan dan 
dukungan kepada peneliti. 
12. Ka Riska Nasella, S.Pd. dan keluarga yang telah mendukung dan menyediakan 
tempat tinggal sementara untuk penyelesaian skripsi saya. Semoga kebaikan ka 
Riska dan keluarga dibalas dengan kebaikan lainnya oleh Allah SWT.  
13. Teman-teman satu bimbingan skripsi: Fuja, Nzak, Kholisah, Devit, Olis, 
Royani, Rosita, Rahmat, dan Empud yang telah sama-sama berjuang dalam 
menyelesaikan skripsi ini. Semoga kita semua sukses di jalannya masing-
masing.  
14. Keluarga besar UKM PERMATA ILMU dan ORMAWA HIMA PGSD yang 
menjadi wadah saya dalam mengembangkan keilmuan dan pengalaman 
tentang organisasi.  
15. Serta pihak-pihak yang telah mendukung dan membantu saya dalam 




Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI                
TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
 
Sebagai sivitas akademik Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang,       
saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
 
Nama   : Mutiara Adha  
NIM   : 1603398 
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 
Jenis Karya  : Skripsi  
demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 
Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang Hak Bebas Royalti  
Nonekslusif (Non-exclusive Royalti-Free Right) atas karya ilmiah saya yang 
berjudul: 
“Analisis Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda 
melalui Permainan Engklek dalam Mengembangkan Kemampuan Pemodelan 
Matematik di Kelas 5 Sekolah Dasar“ 
beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Bebas Hak Royalti 
Nonekslusif ini Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang berhak 
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelolah dalam bentuk pangkalan data 
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap 
mencamtunkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak    
Cipta. Demikian pernyatan ini saya buat dengan sebenarnya. 
 
Dibuat di  : Serang  
Pada tanggal  : 10 Juli 2020 
Yang menyatakan 
   
           
 Mutiara Adha 





Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
SURAT PERNYATAAN 
Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul                                      
“Analisis Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda 
melalui Permainan Engklek dalam Mengembangkan Kemampuan Pemodelan 
Matematik di Kelas 5 Sekolah Dasar” ini beserta seluruh isinya adalah benar-
benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan 
dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi 
apabila dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada 
klaim pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 
 
 




          Mutiara Adha   
















Mutiara Adha, 2020 
ANALISIS RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK DALAM MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK DI 
KELAS 5 SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
ABSTRAK 
Analisis Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda 
melalui Permainan Engklek dalam Mengembangkan Kemampuan Pemodelan 




Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Serang, Universitas Pendidikan 
Indonesia 
 
Pembelajaran matematika di sekolah bertujuan untuk mempersiapkan siswa dengan 
berbagai jenis kemampuan dan salah satunya kemampuan pemodelan matematik, yaitu 
untuk menghubungkan situasi nyata yang dialami siswa dalam kehidupan sehari-hari 
dengan suatu konsep matematika yang dihasilkan dari pemodelan tersebut, sehingga dapat 
memberikan pemahaman dan kemudahan siswa terhadap pembelajaran matematika. 
Namun pada kondisi nyata di lapangan, peneliti masih menemukan bahan ajar 
pembelajaran yang hanya menggunakan kemampuan menghafal rumus atau cara 
menghitung dan konsep saja. Sedangkan jenis kemampuan lainnya seperti yang 
dikemukakan Sumarmo dan Hendriana (2014) harus dimiliki oleh siswa sangat penting 
terutama dalam pembelajaran matematika. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 
kuantitatif yang bertujuan untuk mendeskripsikan hasil analisis Rasch Model desain 
didaktis pembelajaran etnomatematika Sunda melalui permainan engklek dalam 
mengembangkan kemampuan pemodelan matematik di kelas 5 sekolah dasar. Instrumen 
penelitian data sekunder yang digunakan adalah instrumen tes learning obstacle, lembar 
kerja siswa desain didaktis awal, dan lembar kerja siswa revisi desain didaktis 
pembelajaran etnomatematika Sunda melalui permainan engklek pada siswa kelas 5 
sekolah dasar, serta data pendukung yang digunakan yaitu angket pendapat guru Analisis 
data yang digunakan dalam penelitan ini yaitu analisis Rasch Model dengan bantuan 
perangkat lunak (software) Winstep versi 4.5.2 yaitu menginterpretasikan data hasil 
perhitungan output tabel summary statistics, person fit order, person measure, dan person-
item map. Hasil penelitian menunjukkan bahwa analisis menggunakan analisis Rasch 
Model untuk tes Learning obstacle kecenderungan kemampuan siswa lebih kecil daripada 
tingkat kesulitan soal dan kecenderungan kemampuan siswa yang lebih tinggi daripada 
tingkat kesulitan soal yang terdapat pada desain didaktis awal  dan revisi desain didaktik. 
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ABSTRACT 
Rasch Model Analysis of The Didactic Design of Sundanese Ethnomatematics 
Learning Through Engklek Games in Developing Mathematical Modeling 
Abilities in Grade 5 Elementary Schools 
 
Mutiara Adha  
 
Elementary School Teacher Education Program, Serang Campus, Indonesian University 
of Education 
 
Learning mathematics in schools to prepare students with various types of abilities and one 
of the abilities of mathematical modeling, which is to connect between students with 
everyday life with a mathematical concept generated from the modeling, so that it can 
provide assistance and support students for learning mathematics. However, when studying 
in the field, researchers still find teaching materials that only use the ability to memorize 
formulas or how to calculate and concept only. While other types of abilities such as those 
stated by Sumarmo and Hendriana (2014) must be possessed by students, which are very 
important, especially in learning mathematics. This research is a quantitative descriptive 
study that aims to describe the results of the Rasch Model analysis of the didactic design 
of Sundanese ethnomatematics learning through engklek games in developing 
mathematical modeling abilities in grade 5 elementary schools. The secondary data 
research instrument used was the learning barrier test instrument, the initial design didactic 
student worksheet, and revision didactic design student worksheet the Sundanese 
ethnomatematics through engklek games on grade 5 school students, and supporting data 
used were teacher questionnaire. Data analysis used in this research is the Rasch Model 
analysis with the help of Winstep software version 4.5.2, which interprets the data from the 
calculation results of the statistical summary table, person fit order, person measure, and 
person-item map. The results showed the analysis using the Rasch Model analysis for the 
student learning constraint test was smaller than the difficulty level of the questions and 
students' abilities were higher than the difficulty level of the questions needed in the initial 
didactic design and revision didactic design. 
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